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ECDL — Avrupa Bilgisayar Yetkinlik Sertifikasi
ECDL CAD Miifredati Versiyon 3.0
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Tiim haklart saklidir. ECDL vakfi yazili onay1 olmaksizin bu dokiiman veya herhangi bir
boliimii degistiriemez. Bu tarz bir talep olugmasi halinde ECDL Vakfina
basvurulmalidir.

ECDL Vakfi
Third Floor * * * ®
Portview House * *

Thorncastle Street

Dublin 4 * ECDL %
Ireland *

Tel: +353 1 630 6000

*
Fax: +353 1 630 6001 X % R

E-mail: info@ecdl.com
URL.: http://www.ecdl.com

ECDL Miifredat Dokiimanlarinin resmi versiyonlart ECDL Vakfi’nin
http://www.ecdl.com/syllabus adresindeki miifredat boliimiinden temin edilebilir.

Not: ECDL CAD Miifredat dokiimaninin resmi belgesi olup, ECDL Vakfi web
sayfasinda yer alan versiyonudur.

Feragat

Bu yayinin hazirlanmasinda her tiirlii 6nlem ECDL Vakfi tarafindan alinmis olmasina
ragmen ECDL yayinci olarak bu belge i¢indeki bilginin biitiinliigii agisindan higbir
garanti vermemekte, ayni1 zamanda bu belgede yer alan herhangi bir bilgi, 6neri ya da
talimattan kaynaklanan herhangi bir kayip hasardan sorumlu tutulmayacagini beyan
etmektedir. ECDL miifredat dokiimanlarinda yapilacak degisiklikler ECDL Vakfi
karariyla gergeklestirilir.
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ECDL CAD V.1.0 Miifredati

ECDL CAD V1.0 igin, pratik temelli testlere esas olusturan miifredat asagida

aciklanmugtir.

CAD ECDL CAD, adaym bir CAD uygulamasindaki bazi standart mevcut

Boliimii ozellikleri kullanmadaki yetenegini, eleman ve nesnelerin degistirilmesi,
eleman ve nesnelerin ustalikla yonetimi ve olusturulmasi yoluyla
gostermesine gereksinim duyar. Ayni zamanda aday, nesne 6zelliklerini
degistirebilmeli, c¢iktilarin alinmasiyla ilgili yazdirma ve ¢izdirme
etkinlikleri tistlenebilmelidir. Ayrica, adayin diger CAD yazilimi
uygulamalarindan nesne getirip mevcut uygulamaya yerlestirilmesi gibi
cok gelismis ozellikleri kullanmadaki yetenegini gostermesine

gereksinim duyulmaktadir.

Boliim Amaglari

Kategori Bilgi Alani Ref.
CAD1.1 Baslangic  CADI.1.1 CAD jle ilk adimlar CAD1.1.1.1

CAD1.1.1.2

CAD1.1.1.3

CAD1.1.1.4

CAD1.1.1.5

CAD1.1.1.6
CAD1.1.1.7
CAD1.1.1.8
CAD1.1.1.9

CAD1.1.2 Ayarlarin CAD1.1.2.1
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Gorev Tanimi
Bir CAD uygulamasini Agma
(Open) ve Kapama (Close).

Bir ve birden fazla belgenin
aclimasi.

Yeni bir belge olugturmak.

Mevcut bir sablon kullanarak
belge olusturmak.

Bir belgeyi, bir stirlictideki
belirlenen bir konumda
saklamak.

Bir belgeyi farkl bir isimle
saklamak.

Acik belgeler arasinda gegis
yapmak.

Mevcut Yardim (Help)
fonsiyonlarini kullanmak.

Bir belgeyi kapatmak.

Sayfa goriinlis modlar arasinda
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Kategori Bilgi Alani Ref.
Diizenlenmesi

CAD1.1.2.2

CAD1.1.2.3

CAD1.1.2.4

CAD1.1.2.5

CAD1.1.2.6

CAD1.1.3 Belge Dedisimi CAD1.1.3.1

CAD1.1.3.2

CAD1.1.3.3
CAD1.1.3.4
CAD1.1.4 Bir Belgenin CAD1.1.4.1
Gortintdilenmesi
CAD1.1.4.2
CAD1.1.4.3
CAD1.2 Temel CAD1.2.1 Nesne/Eleman CAD1.2.1.1
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Gorev Tanimi

degisim yapmak.

GOruntu buylltme kiiglltme
(magnification/zoom) araclarini
kullanmak.

Isimlendirilmis gériintimleri
kullanmak (named views).

Goriunti kaydirma (pan) aracini
kullanmak.

Mevcut arag gubuklarini
(toolbars) goriintiilemek,
saklamak.

Nesneleri (katmanlari
-layers/levels- acip kapayarak)
gorintiilemek, saklamak.

Bir belgeyi baska bir dosya
tipinde saklamak, 6rnegin:
step, iges, dxf.

Bir belgeyi bir Web sitesinde
yayinlamak igin uygun bir
bicimde (formatta) saklamak.

Bir dosyanin disari aktarilmasi
(Export).

Bir dosyanin igeri aktariimasi
(Import).

Onceden tanimlanmis
goruntileri kullanmak. (named
views/saved views).

Bir dosyadaki farkli
gorintilerin kullanilmasi (eger
uygulanabilirse)

(model dizlemi ve
planlar/model goriiniisi ve
kagit goriinist).

Yeniden ¢izdirme aracinin
kullanilmasi (redraw).

Farkl tiplerde cizilmig
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Kategori Bilgi Alani Ref.
Islemler Olusturmak
CAD1.2.1.2
CAD1.2.2 Agiklama CAD1.2.21
Olusturmak
CAD1.2.2.2
CAD1.2.2.3
CAD1.2.2.4
CAD1.2.3 Nesnelerin CAD1.2.3.1
/Elemanlarin
Secilmesi
CAD1.2.4 Nesnelerin CAD1.2.4.1
/Elemanlarin
Silinmesi
CAD1.2.5 Nesnelerin/ CAD1.2.5.1
Elemanlarin
Yénetilmesi
CAD1.2.5.2
CAD1.2.5.3
CAD1.2.6 Nesnelerde/ CAD1.2.6.1
Elemanlarda
Degisiklik Yapmak
CAD1.2.6.2
CAD1.2.6.3
CAD1.2.6.4
CAD1.2.6.5
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Gorev Tanimi
nesneleri/elemanlari bir
dosyaya eklemek, ornegin:
dogru (line), cember (circle),
yay (arc), kesit tarama (hatch).

Diger nesneler/elemanlar
Uzerindeki konumlari
kullanarak (“snaps”)
nesneler/elemanlar
olusturmak.

Yazi yerlestirmek.

Olgii eklemek.

Geometrik Olgii ve Tolerans
kullanmak (GDT “Geometric
Dimensions and Tolerances”).
Sembol yerlestirmek.

Secim setlerini kontrol etmek.
Bir dosyadan
nesnelerin/elemanlarin
silinmesi.

Acik dosyalar arasinda veya
bir dosyadaki
nesneleri/elemanlari
kopyalamak (Copy).

Acik dosyalar arasinda veya
bir dosyadaki
nesneleri/elemanlari tasimak
(Move).

Nesneleri/Elemanlari
Doéndirmek (Rotate).
Nesneleri, diger nesneleri

kullanarak budamak (Trim).

Bir elemani digerine uzatmak
(Extend, lengthen).

Nesneleri simetrik kopyalamak.
Nesneleri 6lgeklendirmek.

Kdse yuvarlatmalari ve pah
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Kategori Bilgi Alani Ref.

CAD1.2.7 Nesne Ozelliklerini CAD1.2.7.1

Degistirmek
CAD1.2.7.2
CAD1.2.7.3
CAD1.2.7.4
CAD1.2.7.5
CAD1.2.7.6
CAD1.2.8 Cizdirme ve CAD1.2.8.1
Yazdirma

CAD1.3 Cok Gelismis CAD1.3.1 Belge Ortaminin ~ CAD1.3.1.1
Islevsellik Kurulmasi

CAD1.3.1.2

CAD1.3.1.3

CAD1.3.1.4
CAD1.3.1.5
CAD1.3.2 Coklu Nesneler/  CAD1.3.2.1
Elemanlar
Olusturmak.
CAD1.3.2.2
CAD1.3.2.3

CAD1.3.2.4

CAD1.3.2.5

CAD1.3.2.6

CAD1.3.2.7
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Gorev Tanimi
kirma islemleri(chamfers,
fillets) uygulamak.

Bir nesne icin katman
Ozelliklerinin degistiriimesi.

Geometrik nesneler igin renk
ve ¢izgi tipi degistirmek.

Olgiilendirmeler igin stil
degistirmek.

Yazi igin stil ve font degisimi.

Yazl nesnelerinin
dizenlenmesi.

Olgiilendirmelerin diizeltiimesi.
Bir belgenin tamaminin veya
bir kisminin gizdiriimesi veya
yazicidan alinmasi.

Katmanlar olusturmak ve
tanimlamak (layers/levels).
Olgiilendirme stilleri

tanimlamak ve ayarlamak.

Yaz stilleri tanimlamak ve
ayarlamak.

Cizgi tipi/gizgi stili ayarlamak.
Renk ayarlamak.

Spline gizmek.

Elips gizmek.
Bloklar/Hiicreler tanimlamak.

Bir belgeye bloklar/hucreler
yerlestirmek.

Bloklara/hiicrelere bilgi
eklemek (data, attributes)

Nesnelerin dizi kopyalamasini

yapmak (patterns/arrays).

Kltiphaneden nesne ve
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Kategori Bilgi Alani Ref.
CAD1.3.2.8
CAD1.3.29
CAD1.3.3 Bir Belgeyi CAD1.3.3.1
incelemek
CAD1.3.3.2
CAD1.3.3.3
CAD1.3.4 Cizdirme ve CAD1.3.4.1
Yazdirma
CAD1.34.2
CAD1.3.4.3
CAD1.3.4.4
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Gorev Tanimi
elemanlari eklemek.

Diger uygulamalardan nesne
getirmek (OLE).

Hiperlink (Hyperlinks)
olusturmak.

Bloklardan/hticrelerden veri
tablosu elde etmek.

Mesafeleri ve alanlari dlgmek.
Parca listesi olusturmak.
Cizim kagidi/plani olusturmak.
Cerceve eklemek.

Baslik blogu eklemek.

Parca listesi eklemek.
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